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Grado:	Kinder 4							 Período: 3
Nombre del Tema o Unidad: I love animals
Tiempo Estimado: Two Months
 Entregado por: Martha Lucia Posada, Yamil A. Ardila

	ETAPA 1 – IDENTIFICAR LOS RESULTADOS DESEADOS

	Dimensiones y Logros: 
ETAPA 1. 

DESARROLLO LINGUISTICO
Escuchar y hablar 
· Escucha y repite los sonidos separados en palabras; juega con los sonidos para crear palabras nuevas.
· Usa oraciones más complejas para expresar sus ideas y sensaciones.
· Comprende y sigue instrucciones.
· Responde las preguntas con detalles.
· Hace preguntas cada vez más complejas para comprender mejor.
· Participa activamente en conversaciones.

Leer y Escribir
· Disfruta y valora la lectura
· Comprende el propósito de lo escrito
· Conoce el alfabeto
· Utiliza las destrezas lectoras emergentes para entender lo escrito
· Comprende e interpreta el significado de los libros y otros textos
· Comprende el propósito de la escritura
· Escribe letras y palabras

DESARROLLO COGNOSCITIVO

El aprendizaje y la solución de problemas
· Observa con curiosidad los objetos y acontecimientos.
· Maneja los problemas con flexibilidad.
· Es persistente en lo que emprende.
· Explora la relación causa-efecto.
· Aplica el conocimiento o la experiencia en nuevos contextos.

Pensamiento Lógico
· Clasifica objetos.
· Compara / Mide.
· Organiza objetos en serie.
· Reconoce patrones y puede repetirlos.
· Reconoce conceptos temporales y secuencias.
· Reconoce las posiciones el espacio.
· Usa la correspondencia uno a uno. 
· Usa los números y cuenta.

La Representación y el pensamiento simbólico
· Representa roles y situaciones.
· Juega con objetos simbólicamente.
· Inventa e interpreta representaciones.

DESARROLLO FISICO

Motricidad Fina
· Controla los músculos pequeños de la mano.
· Coordina los movimientos ojo-mano.
· Utiliza instrumentos para escribir y dibujar.

DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL

El Sentido de sí mismo
· Demuestra capacidad para adaptarse a situaciones nuevas.
· Demuestra una confianza apropiada en los adultos.
· Reconoce sus propios sentimientos y los maneja en formas apropiadas.
· Defiende sus derechos.

La Responsabilidad por sí mismo y los demás
· Demuestra direccionalidad propia e independencia.
· Asume la responsabilidad de su propio bienestar
· Respeta y cuida el entorno de la clase y los materiales.
· Sigue las rutinas de la clase.
· Sigue las reglas de la clase.

El Comportamiento Prosocial
· Juega con otros niños sin problema.
· Reconoce los sentimientos de los demás y reacciona apropiadamente.
· Comparte y respeta los derechos de los demás.
· Utiliza las destrezas de pensamiento para resolver conflictos.


DESARROLLO ESTETICO

· Demuestra sensibilidad e imaginación en su relación espontánea y cotidiana con los demás, con la naturaleza y con su entorno.
· Explora diferentes lenguajes artísticos para comunicar su visión particular del mundo utilizando materiales variados.
· Muestra interés y participa gozosamente en las actividades artísticas y culturales.

	Preguntas esenciales:
Desarrollo Linguistico: 
· What is your favorite animal?
· Do you have a pet?
· How do you take care of pets?
· Where do animals live?
· How do animals help us?
· What do animals eat and produce?.
· How do we classify animals?

Preguntas Esenciales Cognitiva Prematemáticas.

* Where do we have more and less? 
* How many do you see, how many do you have?
*  What is before and after; what is the first, next and last?
* How many are missing?
* Where is: on the left or on the right?

	Vocabulario /lenguaje esperado :
- pet                   - move              - walk  
- animals             - puppy             - run
- cat                   - kitten             -My favorite
- dog                   - on / under      - house
- rabbit               - What’s this?   - zoo
- turtle               - What are these?
- hamster           - duck                -farm
- bird                  - fish                -forest, jungle
- jump                 - swim
- crawl                  - fly         - wild animals

Vocabulario Cognitivo / Prematemáticas:
--Numbers 11-15.            – before / after
-Quantities.                  – more / less
-Left-right.                   – shorter / longer
-Sizes ( small, big, tall and short )
-Up and Down.                – heavy / soft
-Open – close.
-First, second, last

	ETAPA 2 – EVIDENCIA DE EVALUACIÓN
Observaciones, evaluaciones de desempeño y  proyectos que permitirán determinar el progreso del niño con respecto a los logros esperados. Incluya las rúbricas de evaluación que utilizará.

	

Desarrollo Lingüístico, Cognoscitivo, Fisico y Socioemocional
· Con el uso de láminas, fotos, peluches, los niños crearan una tienda de mascotas y  descubrirán qué es una mascota.

· Con una visita al zoológico y  a una finca los niños observarán y describirán el hábitat, los productos  y el cuidado de los animales.

· Los niños realizaran secuencia de números a través de objetos simbólicos.

· Los niños comprenderán noción de conjunto asociando mascotas con sus características.


RÚBRICAS

	
	1
	2
	3
	4

	Con el uso de láminas, fotos, peluches, los niños crearan una tienda de mascotas y  descubrirán qué es una mascota 
	No establece la diferencia entre los animales de la granja y las mascotas.
	En la actividad de la tienda de mascotas, 
establece con ayuda las características que diferencian una mascota de un animal de la granja. 
 
	En la actividad de la tienda de mascotas, 
establece  las características que diferencian una mascota de un animal de la granja.


	En la actividad de la tienda de mascotas, 
establece  y clasifica correctamente  características y diferencias entre mascotas y animales de la granja. 

	
Con una visita  al zoológico o a una finca los niños observarán y describirán el hábitat, los productos y el cuidado de los animales.

	
No identifica las características que diferencian un animal de otro.
	
Inicia la descripción adecuada de las características de las diferentes animales. 
	
Describe y clasifica con ayuda las características que diferencian un animal de otro.
	
Identifica, describe y clasifica las características que diferencian un animal de de otro.

	
Los niños realizaran secuencia de números por medio de una actividad de completar el dibujo de un animal.
	

No realiza correctamente la secuencia de los números.
	
Realiza la secuencia  saltando algunos números.
	
Realiza con ayuda la secuencia de los números, completando el dibujo.
	
Comprende el orden de los números y realiza correctamente la secuencia, completando el dibujo. 

	
Con la actividad “play dough animals”, los niños comprenderán la  noción de conjunto asociando mascotas y animales de la granja con sus características.

	
No comprende la noción de conjunto.
	
Establece con dificultad la agrupación y la noción “muchos y pocos”.
	
Establece con ayuda la agrupación y la noción “muchos y pocos”.
	
Comprende la noción de  conjunto y la diferenciación entre “muchos y pocos”. 





	ETAPA 3 – ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Para cada dimensión, y teniendo en cuenta los logros esperados,  liste el tipo de  actividades a realizar durante el período.

	
Desarrollo Lingüístico, Cognoscitivo, Físico y Socioemocional
* 	Cantar canciones.
*	Describir y colorear animales, sus características y tipo de vivienda. 
*	Leer historias y contarlas.
*	Describir y clasificar los animales de acuerdo a sus características.
*   Describir y clasificar tipo de vivienda de las mascotas, animales de la granja y de la selva.
*	Charla con un veterinario.
*	Recortar animales  de revistas.
*	Jugar bingo y lotería.
*	Colorear diferentes objetos relacionados con los temas de la unidad. 
*   Crear una tienda de mascotas.
*   Role play: en la finca, en la tienda de mascotas.
*   Juegos de animales, caminar, volar, galopar, arrastrar.
*   Rondas relacionadas con el tema de la unidad.
* 	Ejercicios de aprestamiento con recortado y pegado: collage.
*	Contar cuentos sobre animales.
*	Observar láminas y nombrar diferencias.
*	Juegos: Fiesta de animales, El lobo, el gato y el ratón, ardillas en la jaula, el granjero, los detectives
*	Ejercicios de relajación.
* 	Realizar trazos de acuerdo a las instrucciones.
*	Ejercicios de lateralidad, direccionalidad y equilibrio.
*	Juego de palabras y memorización.
* 	Trazado siguiendo líneas y asociando: punteadas, paralelas, horizontales, verticales.
*	Completar dibujos.
*	Copiar figuras compuestas por líneas. 
*	Observar las figuras geométricas, realizar secuencias y hacer agrupaciones.
*	Colorear dibujos de acuerdo al color indicado.
*	Contar animales.
*	Observar los números del 10 al 15 y trazarlos.
*	Contar objetos y asociar con números.
*	Decir rimas y canciones acerca de los animales en inglés.
*	Utilizar los dedos para contar.
*	Jugar con bloques.
*	Ejercicios de posiciones: Arriba, abajo, adelante, atrás, sobre, debajo
*	Ejercicios de comparación y estimación: muchos, pocos.
*   Realizar actividades para identificar opposites.
*   Actividades de direccionalidad: right-left,  Up-down, on-under



	MATERIALES Y RECURSOS:

	*    Videos
*	Láminas
*	Canciones
*	Material didáctico: rompecabezas, figuras geométricas, números, letras, bloques, objetos simbólicos
*	Juegos de mesa
*	Tijeras
*	Colores, pintura
*	Fichas de trabajo
*	Carteleras
*	Cuentos
*	Revistas
* 	Fotos
*	Las diferentes instalaciones del colegio: biblioteca, parque, salones, la cancha.
*	Computador
*   Centros de interés
      *   Veterinario
      *    Zoológico y/o finca
      *    Televisor, grabadora y video beam
      *     juguetes
      *     peluches
      *     vestuario, disfraces
      *     material de reciclaje
      *     diferentes tipos de papeles
         *     pinturas, marcadores 
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REFLEXION PLAN DE UNIDAD  TERCER PERIODO   
Grado: Kinder 4
Áreas: Español, Matemáticas, Project	
Entregado por: Martha Lucía Posada, Yamil A. Ardila
Fecha: April 12, 2012
CUBRIMIENTO CURRICULAR
	
TEMA /ACTIVIDADES PLANEADA
Themes/Planned activities
	
CUBRIMIENTO (%)
COVERAGE (%)
	
COMENTARIOS
COMMENTS

	
Juego de palabras, memorización, recuento de historias y secuenciación
	
100%
	Las niñ@s responden positivamente a todas las actividades, sus áreas linguistica y cognitiva se afianzan a través de dichas actividades.

	Reconocimiento del cuidado, características, clasificación y hábitat de los animales 
	
100%
	La unidad contribuyo a fomentar el cuidado y respeto hacia los animales, además ampliaron conocimientos integrando cada una de las áreas del desarrollo. Las diferentes salidas educativas y las visitas de padres familia con sus mascotas que se realizaron hicieron que  todos los niños lograran los objetivos propuestos.


	
Clasificación de los animales de acuerdo a sus características
	
100%
	Con las visitas de las mascotas y juguetes traídos por los niños, pudieron clasificar y diferenciar los animales de acuerdo a sus características y hábitat.

	Identifica características de los objetos.(opuestos)

	100%
	Las actividades de experimentación (agua, arena,  sentidos, role play) sirvieron para que los niños diferenciaran y nombraran los opuestos 

	Contar de uno en uno hasta 15 asociándolo con la cantidad
	
100%
	Mediante ejercicios de conteo,  correspondencia uno a uno y realización de conjuntos los niños identificaron el símbolo y lo asociaron con su correspondencia, saben que el ultimo número es el mayor y el primero el menor. Recibiendo apoyo individual para la realización del trazo adecuado.

	
Juegos de lateralidad, posiciones y tamaños
	
100%
	Las actividades del circle time (calendar, Schedule) ayudan a que los niños asocien los acontecimientos y conceptos temporales.

	
Seriaciones 
	
100%
	Después de las diferentes salidas educativas los niños clasificaron los animales de acuerdo a sus tamaños, colores y características realizando seriaciones.


	Project 
	
100%
	K4A: El tema El pájaro corazón  ha ampliado conocimientos y ha fomentado la curiosidad en los niños acerca de las aves. El apoyo de los padres de familia ha hecho que el proyecto sea más participativo y genere más interés en los niños, quienes se sienten atraídos cada vez más por este pájaro.  Se ha vinculado al arte, la filosofía reggiana y salidas educativas como medios de aprendizaje.
K4B: El tema de El árbol de la amistad ¨Campanita¨ a ayudado a que los niños cuiden y tengan mas sentido de pertenencia hacia la naturaleza. A través de salidas educativas, exploraciones alrededor del colegio, trabajos de arte y material de reciclaje los niños han ampliado sus conocimientos y reforzado sus habilidades artísticas.
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