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	Agosto 2010


Asignatura (s): EDUCACION FISICA

Grado: 11 A Y B                                                                            Período: Unidad 1 

Nombre / Tema o Unidad: PLANEACION Y ORGANIZACIÓN DE EVENTOS
Tiempo de duración estimado: 9 CLASES DE 60 MINUTOS CADA UNA 
Entregado por: DEPARTAMENTO DE DEPORTES
	Resumen de la Unidad: En esta unidad el estudiante aplicara sus conocimientos  relacionados con la administración deportiva, realizando un campeonato interno en alguna modalidad seleccionada por el y serán capaces de organizar, dirigir, evaluar un evento.

	ETAPA 1 – IDENTIFICAR LOS RESULTADOS DESEADOS

	Estándares y Logros: 

· Aplica aspectos relacionados con la administración y organización deportiva en el desarrollo de eventos al interior de la institución.
· Fortalece y fomenta el liderazgo en los estudiantes.

· Fomenta la creatividad, autonomía y responsabilidad del estudiante.

Estándares para la vida.
APRENDER A APRENDER

· Los estudiantes se hacen el propósito de crear un trabajo de calidad luchando por la excelencia.

· Los estudiantes se valen de varias estrategias de aprendizaje, habilidades personales y manejo de estrategias de tiempo para aumentar el conocimiento/aprendizaje.

EXPANSIÓN E INTEGRACIÓN DEL CONOCIMIENTO

· Los estudiantes relacionan el conocimiento con las vivencias en diferentes materias.

DESTREZAS DE COMUNICACIÓN

· Integran el uso de varias formas de comunicación y usan un amplio rango de destrezas comunicativas.

· Reconocen, analizan y evalúan varias formas de comunicación.

HABILIDADES DE PENSAMIENTO Y RAZONAMIENTO

· Los estudiantes se reúnen y utilizan información efectivamente para ganar nueva información y conocimiento, para comparar clasificar y organizar información, para apoyar referencias y alegatos, y para justificar conclusiones apropiadas para el contexto y la audiencia.

· Los estudiantes utilizan, evalúan y perfeccionan el uso de múltiples estrategias para resolver varios tipos de problemas.

· Generan ideas nuevas y creativas tomando riesgos considerados en varios contextos.

DESTREZAS INTERPERSONALES Y COOPERATIVAS

· Los estudiantes trabajan efectivamente con otros en diferentes situaciones, contribuyendo al planteamiento  y logro de un grupo de metas.

· Manejan y evalúan su comportamiento como miembros de un grupo.

· Manejan constructivamente el desacuerdo y el conflicto causado por la diversidad de opiniones y creencias.

RESPONSABILIDAD  PERSONAL Y SOCIAL

· Los estudiantes se hacen responsables de sus acciones personales y éticas. (ejemplo:  demostrando honestidad, justicia e integridad)

· Se respetan a sí mismos y a los demás, y entienden y valoran la diversidad e interdependencia de la gente.



	Preguntas esenciales:
Cuál es el tipo de sistema de juego mas común?
Cuales son los pasos a seguir en una inauguración y en una premiación?

Con cuantos equipos mínimo y máximo se debe realizar un campeonato?


	Vocabulario académico o disciplinar:

Eventos
Fases

Juzgamiento

Planillas
Premiación deportiva

medalleria


	ETAPA 2 – EVIDENCIA DE EVALUACIÓN
Se hará de acuerdo con la finalización de su correspondiente campeonato y la realizaran sus propios compañeros.

La actitud y la disposición en la clase. 

	

	ETAPA 3 – ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Arbitraje de su campeonato.
Organización de la premiación de su campeonato

	

	MATERIALES Y RECURSOS:
Pitos

Fotocopia de planillas

Canchas

Kiosco

Tarjetas

Balones

Petos




PORCENTAJE DE CURRICULO DESARROLLADO Y EVALUADO:

REFLEXIONES :
