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ASIGNATURA (S): 				EDUCACION DEL CARACTER 
GRADO:					NOVENO				
PERÍODO:					SEGUNDO
NOMBRE / TEMA O UNIDAD:		PROBLEMÁTICA JUVENIL
TIEMPO DE DURACIÓN ESTIMADO:	1 PERIODO (DIEZ SEMANAS)
ENTREGADO POR:				JOHN REDY NIETO ALZATE 

	
RESUMEN DE LA UNIDAD:   Este primer semestre busca brindar a los estudiantes herramientas de reflexión ante la problemática que ellos mismos deben afrontar en su adolescencia. Este comienzo de siglo ha permitido el desarrollo de subculturas que marginan y esclavizan al joven y le llevan a sacrificar sus valores en razón de ser aceptado en otros grupos, un ejemplo de ello lo encontramos en la subculturas emos, punk eros.
 

	
ETAPA 1 – IDENTIFICAR LOS RESULTADOS DESEADOS


	
LOGROS

· Asumir y fortalecer actitudes que le permiten relacionarse con madurez en diferentes espacios.
· Reconocer la persona como un proyecto de permanente crecimiento.

ESTÁNDARES PARA LA VIDA

RESPONSABILIDAD  PERSONAL Y SOCIAL

· Demuestran entendimiento y responsabilidad por acontecimientos globales y ambientales.


	
PREGUNTAS ESENCIALES

¿Que es una subcultura? ¿Como surgen las subculturas? ¿Como se fortalecen los valores?  Identidad, ¿Por que y para que?
	
VOCABULARIO ACADÉMICO

Bulimia, anorexia, rebeldía, familia, valores, identidad, pun keros, emos.



	ETAPA 2 – EVIDENCIA DE EVALUACIÓN

	
En Educación del Carácter se valora y se evalúa a los estudiantes de la siguiente manera.

· Evaluación cualitativa: Participación y comportamiento en la clase.
· Evaluación cognitiva: Manejo de contenidos y argumentación sobre ellos.

· Participación en debates, 
· Realización de taller.
· Participación en ejercicios. 


	
ETAPA 3 – ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE


	
Documentales, clase magistral, conversatorios, mesa redonda, debates,  actividades de tribus que permitan fortalecer la inclusión y pertenencia a un grupo.


	
MATERIALES Y RECURSOS: 

Libros de consulta, revistas, páginas electrónicas, documentales, televisor, proyector, computador, sonido.
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