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	STAGE 1 – IDENTIFY DESIRED RESULTS

	Content Standards and Benchmarks : 

DESARROLLO LINGUISTICO

Escuchar y hablar 

· Escucha y repite los sonidos separados en palabras; juega con los sonidos para crear palabras nuevas.

· Usa oraciones más complejas para expresar sus ideas y sensaciones.

· Comprende y sigue instrucciones.

· Responde las preguntas con detalles.

· Hace preguntas cada vez más complejas para comprender mejor.

· Participa activamente en conversaciones.

Leer y Escribir

· Participa interactivamente en la hora de leer cuentos.

· Comprende el propósito de lo escrito.

· Indica lo escrito en el entorno; reconoce e identifica unas cuantas letras por el nombre.

· Usa los letreros y palabras conocidas para leer lo escrito; reconoce su propio nombre escrito y lo usa como pista para encontrar sus posesiones.

· Usa las ilustraciones para adivinar lo que dice el texto.

· Recuenta una historia incluyendo muchos detalles y conecta los hechos del cuento.

· Comprende que hay una forma de escribir para trasmitir mensajes.

· Escribe letras reconocibles, especialmente aquellas del nombre propio.

DESARROLLO COGNOSCITIVO

El aprendizaje y la solución de problemas

· Observa con curiosidad los objetos y acontecimientos.

· Maneja los problemas con flexibilidad.

· Es persistente en lo que emprende.

· Explora la relación causa-efecto.

· Aplica el conocimiento o la experiencia en nuevos contextos.

Pensamiento Lógico

· Clasifica objetos.

· Compara / Mide.

· Organiza objetos en serie.

· Reconoce patrones y puede repetirlos.

· Reconoce conceptos temporales y secuencias.

· Reconoce las posiciones el espacio.

· Usa la correspondencia uno a uno. 

· Usa los números y cuenta.

La Representación y el pensamiento simbólico

· Representa roles y situaciones.

· Juega con objetos simbólicamente.

· Inventa e interpreta representaciones.

DESARROLLO FISICO

Motricidad Fina

· Controla los músculos pequeños de la mano.

· Coordina los movimientos ojo-mano.

· Utiliza instrumentos para escribir y dibujar.

DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL

El Sentido de sí mismo

· Demuestra capacidad para adaptarse a situaciones nuevas.

· Demuestra una confianza apropiada en los adultos.

· Reconoce sus propios sentimientos y los maneja en formas apropiadas.

· Defiende sus derechos.

La Responsabilidad por sí mismo y los demás

· Demuestra direccionalidad propia e independencia.

· Asume la responsabilidad de su propio bienestar

· Respeta y cuida el entorno de la clase y los materiales.

· Sigue las rutinas de la clase.

· Sigue las reglas de la clase.

El Comportamiento Prosocial

· Juega con otros niños sin problema.

· Reconoce los sentimientos de los demás y reacciona apropiadamente.

· Comparte y respeta los derechos de los demás.

· Utiliza las destrezas de pensamiento para resolver conflictos.

  

	Essential questions:

· Cual es mi animal preferido?

· Tienes mascota?

· Que cuidados necesitan las mascotas?

· Donde viven los animales?

· Como me ayudan las mascotas y otros animales?

· Que cuidados debo tener al estar cerca de un animal.

Preguntas Esenciales Cognitiva Prematemáticas.

* ¿Donde hay muchos y pocos? 
* ¿Cuántos veo, cuántos tengo?
* ¿Qué forma tienen los objetos?

* ¿Cuál es el siguiente?

* ¿Cuántos hacen falta?


	Expected language:

- pet                   - move              - walk  

- animals             - puppy             - run

- cat                   - kitten    -My favorite

- dog                   - on / under

- rabbit               - What’s this?

- turtle               - What are these?

- hamster           - duck              

- bird                  - fish

- jump                 - swim

- crawl                - fly
Vocabulario Cognitivo / Prematemáticas:

-Numbers 11-15.

-Quantities.

-Left-right.

-Sizes ( small, big, tall and short )

-Up and Down.

-Open –close.
-First, second, last


	STAGE 2 – ASSESSMENT EVIDENCE

List performance tasks or project, quizzes, graded assignments, prompts, etc. Include the rubrics you use to evaluate the performance tasks.  

	Desarrollo Lingüístico, Cognoscitivo, Fisico y Socioemocional

· Con el uso de láminas, fotos y peluches los niños crearan una tienda de mascotas descubrirán qué es una mascota.

· Con una visita a Panaca, al zoológico o a una finca los niños observarán y describirán el hábitat  y el cuidado de los animales.

· Los niños elaborarán una lotería con animales y sus respectivas viviendas. 

· Los niños realizaran secuencia de números a través de objetos simbólicos.

· Los niños comprenderán noción de conjunto asociando mascotas con sus características.
RÚBRICAS

1

2

3

4

Con el uso de láminas, fotos y peluches los niños crearan una tienda de mascotas descubrirán qué es una mascota.

No establece la diferencia entre los animales de la granja y las mascotas.

En la actividad de la tienda de mascotas, 

establece con ayuda las características que diferencian una mascota de un animal de la granja. 

En la actividad de la tienda de mascotas, 

establece  las características que diferencian una mascota de un animal de la granja.

En la actividad de la tienda de mascotas, 

establece  y clasifica correctamente  características y diferencias entre mascotas y animales de la granja. 

Con una visita a Panaca, al zoológico o a una finca los niños observarán y describirán el habitat y el cuidado de los animales.

No identifica las características que diferencian un animal de otro.

Inicia la descripción adecuada de las características de las diferentes animales. 

Describe y clasifica con ayuda las características que diferencian un animal de otro.

Identifica, describe y clasifica las características que diferencian un animal de de otro.

Los niños elaborarán una lotería con animales y sus respectivas viviendas. 

No asocia los animales con sus respectivas viviendas.

Asocia con ayuda algunos animales con sus respectivas viviendas.

Identifica y hace correspondencia en la mayoría de animales con sus viviendas

Es capaz de asociar, identificar y hacer correspondencia de los animales y sus viviendas.

Los niños realizaran secuencia de números por medio de una actividad de completar el dibujo de un animal.
No realiza correctamente la secuencia de los números.

Realiza la secuencia  saltando algunos números.

Realiza con ayuda la secuencia de los números, completando el dibujo.

Comprende el orden de los números y realiza correctamente la secuencia, completando el dibujo. 

Con la actividad “play dough animals”, los niños comprenderán la  noción de conjunto asociando mascotas y animales de la granja con sus características.

No comprende la noción de conjunto.

Establece con dificultad la agrupación y la noción “muchos y pocos”.

Establece con ayuda la agrupación y la noción “muchos y pocos”.

Comprende la noción de  conjunto y la diferenciación entre “muchos y pocos”. 



	STAGE 3 – LEARNING ACTIVITIES

Consider the type of knowledge (declarative or procedural) and the thinking skills students will use.

	Desarrollo Lingüístico, Cognoscitivo, Fisico y Socioemocional

* 
Cantar canciones.

*
Describir y colorear animales, sus características y tipo de vivienda. 

*
Leer historias y contarlas.

*
Describir y clasificar los animales de acuerdo a sus características.

*   Describir y clasificar tipo de vivienda de las mascotas y animales de la granja.

*
Charla con un veterinario.

*
Recortar animales  de revistas.

*
Jugar bingo y lotería.

*
Colorear diferentes objetos relacionados con los temas de la unidad. 

*   Crear una tienda de mascotas.

*   Role play: en la finca, en la tienda de mascotas.

*   Juegos de animales, caminar, volar, galopar.

*   Rondas relacionadas con el tema de la unidad.

* 
Ejercicios de aprestamiento con recortado y pegado: collage.

*
Contar cuentos sobre animales.
*
Observar láminas y nombrar diferencias.
*
Juegos: El rey manda, El lobo, el gato y el ratón, ardillas en la jaula, el puente esta quebrado.

*
Ejercicios de relajación.

* 
Realizar trazos de acuerdo a las instrucciones.

*
Ejercicios de lateralidad, direccionalidad y equilibrio.

*
Juego de palabras y memorización.

* 
Trazado siguiendo líneas y asociando: punteadas, paralelas, horizontales, verticales.

*
Completar dibujos.

*
Copiar figuras compuestas por líneas. 

* 
Observar, reconocer y escribir el nombre.

*   Realizar el trazo de las vocales.

*   Asociar dibujo y vocal.

*
Observar las figuras geométricas, realizar secuencias y hacer agrupaciones.

*
Colorear dibujos de acuerdo al color indicado.

*
Contar animales.

*
Observar los números del 10 al 20 y trazarlos.

*
Contar objetos y asociar con números.

*
Decir rimas y canciones acerca de los animales.

*
Utilizar los dedos para contar.

*
Jugar con bloques.

*
Ejercicios de posiciones: Arriba, abajo, adelante, atrás, sobre, debajo.

*
Ejercicios de comparación y estimación: muchos, pocos.

*   Realizar actividades para identificar opposites.

*   Actividades de direccionalidad: right-left,  Up-down, on-under


	INSTRUCTIONAL MATERIALS AND RESOURCES

	*
Videos

*
Láminas

*
Canciones

*
Material didáctico: rompecabezas, figuras geométricas, números, letras, bloques, objetos simbólicos

*
Juegos de mesa

*
Tijeras

*
Colores, pintura

*
Fichas de trabajo

*
Carteleras

*
Cuentos

*
Revistas

* 
Fotos

*
Las diferentes instalaciones del colegio: biblioteca, parque, salones, la cancha.

*
Computador

*
Centros de interés

     *    Veterinario

      *   Panaca, zoológico y/o finca

      *    Televisor, grabadora y video beam

      *     juguetes

      *     peluches

      *     vestuario, disfraces

      *     material de reciclaje

      *     diferentes tipos de papeles

         *     pinturas, marcadores 




At the end of unit:

CURRICULUM COVERAGE: Percentage of planned curriculum that was taught and assessed Se anexa formato.
REFLECTIONS: Teachers reflections on ways in which the unit might be improved, polished or enhanced. Student perspectives might be included.
